Kapitel 1
la. Inledning

”Ni tar allihopa tag i den réda, hjartformade stenen. Den lyser med ett intensivt rétt
sken och da ni tar tag i den tycks den nastan explodera! Ni kanner alla hur ni med
en enorm kraft svingas uppat, men ni stoter inte i taket! Allt blir ljusrott omkring er.
Under nagra sekunder virvlar ni genom vad som tycks vara skinande, ljusroda
moln. Ni kanner er latt illamaende, ni hor hur nagon av er kastar upp, men snart
avtar skenet och ni landar plétsligt med en hard duns pa grasbekladd mark.

Nar ni nagot omtocknade tittar upp ser ni att ni befinner er i en glanta i en
skog. Ni sitter allihopa pa den svagt grasbekladda marken och strax bredvid er
ligger Kejsarens Hjarta. Runt er reser sig sex stycken, en meter hoga,
marmorpelare med jamna mellanrum. Bortom dem ser ni mork barr- och lévskog at
alla hall.

Er blick dras mot den lilla spensliga man som star mellan tva marmorpelare.
Han ar kladd i vackra., morka klader, alltsammans prytt av en enorm, svart
fiaderhatt. | handen haller han ett pergament som han boérjar lasa hogt ur:

"Hans majestat Konungen Algorion av det tvatusenfyrahundtjugofjarde aret halsar
er, framlingar fran skyarna, valkomna till Hans Majestat Konungens slott pa en
audiens omedelbart!”

Den lille mannen vander pa sig utan en gest och borjar ga in i skogen...

Ni tittar pa varandra... eller i alla fall, ni vill titta pa varandra, men ni marker till
er forskrackelse att er van alven, Lacérion inte finns bland er. D& ni snabbt tanker
pa er fard genom luften kommer ni ihdg att alven aldrig fojde med!

Ni hinner inte tanka séarkilt [&nge till, ni ser hur mannen foérsvinner in bland
traden samtidigt som ett enormt muller frAn de morka molnen ovanfor er borjar
lamna bloéta droppar pa era axlar...”

1b. Vad gor rollpersonerna nu?

Antingen har de snappat upp att den lurige figuren har namnt Algorion och da lar
de inte vilja félja med. Vidare kan de bli ndgot fundersamma over valet av ar, 2426
eThb.. | vilket fall som helst s gar det inte fa ndgon mer kontakt med mannen om
man inte véljer att félja honom. Man kan fa ut ord som "f6lj mig” "vi ska till kejsaren”
etc. Men ingenting som bekraftar att han faktiskt sa Algorion och 2426.

Foljer inte rollpersonerna efter mannen hé&nder ingenting. Algorions tjanare ar
tyvarr inte sa smarta, speciellt inte den har (las beskrivning av byn***) sa han
fortsatter ga...

1c. Mot slottet

Viljer rollpersonerna att folja mannen gar det forst genom den vackra skogen (se
oversiktskartan) och kommer sedan ut pa falten med slottet uppe pa kullen och
den nedslitha byn i dalen. Jag har valt att inte skriva ndgra omfattande
"Vad-man-ser-skildringar” utan du ska som SL beskriva sa gott du kan. Du har
naturskildringar och dylikt beskrivet under Beskrivning av byn***

Séa smaningom kommer rollpersonerna fram till palatset dar de leds mellan tva
solkigt ackliga, nersmutsade och okoncentrerade soldater. De &r kladda i
Ringbrynja och muckar garna med rollpersonerna. Har kan uppsta dispyter men
inte for mycket och lange! Efter detta leds de vidare genom smutsiga korridorer
med mycket lite folk i. Trots detta &r det inget som &r nerkladdat, forstort etc.
Algorion ser till att avratta, eller atminstone fangsla, alla som stér honom. Fast han
har ”inte rad” med lokalvardare.

Efter att ha gatt igenom en del trappor och korridorer borjar rollpersonerna komma
in i finare delar av slottet. Algorion ar néra. Har och dar kan man skymta



jakttrofeer; Lejonhuvuden, Algar osv men ocksé skallar frAn manniskor.

Alltsammans uppradat i fina, men kaotiska, rader... Fortsatt lasa under 2b. Fast i
slottet.

1d. Mot Byn
Rollpersonerna kommer, pa ett eller annat sétt, till Norby. Antingen kanske de
struntar i budbararen och beger sig pa egen hand. Eller sa kanske de har varit i

slottet men lyckats fly. For att fa en beskrivning av byn och dess omgivning, las
”2d. Beskrivning av Norby”.



